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109 學年度資訊管理專題複審審查結果公告 
(A 場次) 

公告日期：109.12.21 
一、 評審結果：  

審查順序 專題名稱 積分成績 排名 

1 集私廣益 35 11 

2 挑食趣-Pick food 23 8 

3 區塊鏈技術發展智慧物流 35 11 

4 WhosFan 來者識客 5 2 

5 面面趣到-holographic-interaction 26 9 

6 資想要你畢業 20 7 

7 JIT3's-機車安全輔助王 16 4 

8 即時行樂 Song la 4 1 

9 Ms.Venus-「你的美妝小助手」 19 6 

10 高價產品區塊鏈 37 14 

11 深旅其境 47 16 

12 切開網路的大餅:5G 與 AI 的璀璨花火 36 13 

13 IM 資管新生活 10 3 

14 I.FOOD 愛點餐 28 10 

15 靈魂培養皿 16 4 

16 VIS Vegetarian Information System 42 15 

 
二、 說明： 
1. 海報競賽首獎：A 場次第 4組「WhosFan 來者識客」；海報競賽貳獎：A場次

第 8組「即時行樂 Song la」;海報人氣獎：A場次第 8組「即時行樂 Song la」。 

2. 107 學年度專題競賽成績評比採用排序積分計算，積分越低表成績越高。 

3. 請於 109 年 12 月 31 日(四)17:00 前繳交以下資料： 

(1) 指導老師簽核後之資訊管理專題複審修正回應表。 

(2) 上傳以下電子檔至檔案伺服器(http://cta.im.cycu.edu.tw) 並壓存於光碟

中，以憑日後辦理離校程序：  

 「資訊管理專題複審修正回應表」。 

 「修正後完整計畫書」。 

 「專題複賽系統資料」及「專題系統網頁介紹」。(相關資料請參專題

競賽實施方式附錄。) 

(3) 完成以上程序才算正式通過。 

4. 各得獎組別將另擇日於公開場合頒發獎狀以茲鼓勵。 

 

 

 

http://cta.im.cycu.edu.tw/
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三、 各組評審審查意見： 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

1 集私廣益 闕豪恩 35 

1. Chat 是否已經實作? 
2. 愛心幣發行的規則? 
3. 商品的 Flow 是否完成? 
4. 完成度較低。 
5. 如何整合實體流程? 

 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

2 挑食趣-Pick food 劉士豪 23 

1. 目前的 PK 運算邏輯為何? 

2. 目前食物有貼那些標籤? 

3. 食物 PK 主題有趣，但目前實作出來的並不多。 

4. CF 方法未實際導入系統。 

 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

3 區塊鏈技術發展智慧物流 皮世明 35 

1. 物流為什麼需要用區塊鏈? 

2. 系統 UI 不 Friendly。 

3. 智慧物流與物聯網的結合沒有看到。 

4. 與蘭花產業和流程需求可以再整合。 

5. 可參考物流聯盟的標準。 

 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

4 WhosFan 來者識客 金志聿 5 

1. IDEA 不錯。 

2. 如何做到客戶與興趣分析? 

3. 實作完成度高。 

4. 個人分析產品分析可再詳述。 
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組別 專題名稱 指導老師 成績 

5 面面趣到-holographic-interaction 廖慶榮 26 

1. 有趣的 IDEA。 

2. 實作度有 60%。 

3. 可加入姿態偵測會更好。 

 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

6 資想要你畢業 吳肇銘 20 

1. 如何綁定帳號?  

2. 概念雖簡單，但看起來完整。 

3. 可加強描述與 mymentor 之差異。 

 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

7 JIT3's-機車安全輔助王 洪智力 16 

1. 概念不錯，比較可惜的是完成度僅有 50%。 

2. 如何取得車速? 

 

 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

8 即時行樂 Song la 金志聿 4 

1. 主題非常有趣。 

2. 系統完整性佳。 

3. 可惜沒看到現場 DEMO。 
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組別 專題名稱 指導老師 成績 

9 Ms.Venus-「你的美妝小助手」 李維平 19 

1. 產品推薦怎麼做? 

2. 辨識有實作嗎? 

3. 推薦部分系統可再加強。 

4. 流程完整度佳。 

5. 可再加強需求功能，打中要點。 

 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

10 高價產品區塊鏈 皮世明 37 

1. UI 不 Friendly。 

2. 完成度低。 

3. 可加強高價水產領域的 Block Chain 實作成果。 

 

 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

11 深旅其境 周賢明 47 

1. 請說明使用 USER 那些標籤的目的? 

2. 資料不正確。 

 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

12 切開網路的大餅:5G 與 AI 的璀璨花火 林志浩 36 

1. 較難有效看到專案執行結果。 

2. 5G 介紹提太多。 

3. 可加入解決方案。 
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組別 專題名稱 指導老師 成績 

13 IM 資管新生活 吳肇銘 10 

1. UI GOOD。 

2. Dcard 資料流怎麼來的? 

3. Project 完成度高，可以產品化。 

4. 前後台實作完整。 

5. 可增加資料分析功能。 

 
 
 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

14 I.FOOD 愛點餐 賴錦慧 28 

1. 訂位如何管理? 

2. 可與市面上相關產品比較。 

3. 如何收錢? 

 

 
 
 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

15 靈魂培養皿 李國誠 16 

1. 主題有趣。 

2. 怎麼知道三軸數值等於什麼狀態? 

3. 包裝不錯，可惜完成較少。 

4. Sensor 不足，未來可加強 Sensor。 

5. DATA 協助模型訓練。 

 
 
 

組別 專題名稱 指導老師 成績 

16 VIS Vegetarian Information System 廖秀莉 42 

1. 文件跑版，沒參考資料，缺 FLOW CHART。 

2. 專案沒有解決原始問題。 

3. 以畢業專題來說較為不足。 

 
 


